
CÓMO UTILIZAR ESTE JUEGO

1. Formule su pregunta o piense en su 
problema. Respire profundamente y elija una 
carta del paquete rojo. Esta carta le indica su 
conflicto y la vivencia asociada. Dedique unos 
segundos para asimilar su contenido.  

2. Elija una carta del paquete verde. Esta carta 
lo(a) orientará hacia dos memorias familiares 
que lo(a) bloquean aún en su vida y que se 
relacionan con su conflicto y la vivencia de éste.

3. Respire profundamente y saque una carta 
del paquete naranja para comprender lo que le 
impide liberarse de esos bloqueos.

4. Elija ahora una carta del paquete azul. Esta 
carta lo(a) llevará a comprender cual es su 
ventaja y le indicará una solución para superar 
ese bloqueo.

Lo propio del conflicto es confrontarnos con 
nuestra incoherencia, “la incoherencia azarosa 
de esta tirada” lo guiará hacia su solución.
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➤	Su vivencia
	 �Me siento rechazado(a), 

no consigo llenar mi vacío 
interior.

➤	Su conflicto
	 �Quiero dejarlo todo 

antes de sentirme 
abandonado(a).
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VIIII
➤	Su memoria genealógica
	 �• �¿Quién se consagró 	

a la religión, a Dios ?

	 �• �Memoria de un engaño, 
de un fraude o de una 
deshonestidad moral. 
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➤	Su obstáculo
	 �El miedo a verse en primer 

plano le genera una falta 
de implicación.

➤	El diagnóstico del juego
	 �El temor a la infidelidad 

del ser amado le genera 
inseguridad en su lado 
femenino. 
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➤	Su solución
	 �Rompo con los 

convencionalismos, 	
los ideales y los modelos 
preestablecidos. 

➤	Su ventaja
	 �Tengo la libertad 	

de pensar, de amar, 	
de ser y de hacer. 




